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SMARTE Produkte im Industrial Metaverse:

EDAG HOMEBat — 2nd Life

Quelle: Neura Robotics

Der EDAG-Produktentwicklungs- Mithilfe der Entwicklungsplattform Wahrend des gesamten Lebenszyklus

prozess basiert auf der interdiszipli- Omniverse von NVIDIA erstellt EDAG  erfasst EDAG Echtzeit-Daten.

naren und parallelen Entwicklung am  realistische, physikbasierte Projekt- So kénnen Produkte kontinuierlich

digitalen Zwilling, unterstttzt durch simulationen. Die Produkte werden verbessert, Varianten schneller ent-

Kl-gesteuerte Optimierung und mittels Kl trainiert. wickelt und an neue Anforderungen

virtuelle Absicherung. angepasst werden.

e Einsatz digitaler Simulationen und e Produkte werden unter verschie- e Leistung und Nutzung optimiert
kinstlicher Intelligenz denen Bedingungen getestet und durch Sensorik und Kl-gestitzte

e Verbesserung der Effizienz = optimiert Auswertung

verkurzen der Entwicklungszyklen o Effektives Training durch KI-Modelle ® Erkenntnisse flieBen in den

plus frihzeitige Validierung von ¢ Virtuelle Umgebung ermaglicht Closed-Loop-Engineering-Prozess

Konzepten | . effizientes Training, verbesserte e Verbesserung der Produktgeneration
* Reduziert die , Time to Market Leistung und Zuverlassigkeit. e Dynamische Anpassung der
Kosten Produkte im Feld.

¢ Maximale Effizienz, Langlebigkeit
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